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l. IIояснштельЕая записка.

ýанная рабочая шрограмма составл€на на основе следующих
пормативIlо-правовых
документов:
. Федеральный закон от 29.|2.2ап Ns 273-ФЗ коб образовании в

Российской
Федерацию>;
о приказ Минобрнауwl от 17.|2.2аю Jф 1897 <<об утверждении

федера.гrъного
гOсударственного образовательного стаIrдарта основного общего
образовани*>;
. шисьмо Минобрнауки от 12.05.2011 Ns 03-296 <<об организацLм

внеурочной
деятельности при введении ФГОС>;
. Стратегииржвития восшитания в Российской Федерацнина

период да 2025
года, утвержденнаlI распоряжением Правителъства от 29.05.2015 Ng

99б-р;
. Методических рекомендаций по утоIIнеЕию поЕrtтиlt и содержания
внеуроц{ои деятельности в paI\,IKax реаJIизаIии OcHoBHbD(

общеобразовательных программ, в том числе в части проектной
деятельности, направленнъIх письмом Минобрнауки от 18.08.2017 }lb

09-|672.

Акгуальность IIрограммы оцределена тем, что младшие школьЕики
должны иметь мотивацию к обучению математики, стремиться

развивать свои интеллекryальные возможности. .Щанная программа
позвоjUIет у{ашц.rмся озЕакомиться со мIlогими интересными вопросами
математики на данном этапе обуlения, вьtходящими за рамки школъной
программы, расширитъ целостное lrредставление о проблеме данной
науки. Решение математических задач, связанньIх с лOгическим
мышлением закрепит интерес детей к пOзЕавательной деятелъности,
будет сгrособствовать развитию мыслитель}льгх операций и общему
интеJtпектуапьному рr}звитию.

Не менее важным фактором реаJIизации данной программы является и
стре}шение развить у уrаIщD(ся умений самостоятелъно работатъ,
думатъ, решать творческие задачи, а так]ке совершенствоватъ навыки
арryментации собственной позиции по определеЕному вогIрOсу.
Содержание программы соответствуsт познавателъным всзможýостям
младших школьников и цредоставJuIет им вOзможность работать на
уровне повышенньur требований, р.}звивЕж учебную мотивацию.



содержание занятий цружка представjulет собой введение в мир
элементарноЙ математики, а также расширенный угlryбленный вариант
наиболее актуrtпьньD( вопросов базового предмета - математика.
ЗанятиЯ математического кружка должЕы содействовать рgввитию у
детей математиIIескOго образа мыцшения: краткости речи, умелому
исIIолъзованию символики, правиJIъIiому применению математической
терминOлогии и т.д.

ТворчесЮtе работЫ, проектНЕш деятеЛъностЬ и другие ТеХНОЛОГИtI,
исполъзуемые в системе работы цружка, доФкны быть основаны на
.гпобознательЕосТи детей, котор}ю и следует поддерживатъ и
HaпpaBjUITb. ffанная практика поможет ему усrrешно овладеть не тOлъко
общеуlебнъгми умеЕиrIми и навыками, Ео и осваивать более сложный
уровень знаний fiо предмеry, достойно выступатъ Еа олимпиадахи
участвовать в р€лзл}*IньD( коЕкурсах.

Все вопросы и заданшI рассчитаны на рабоry учаIIЕD(с я на занятии. ýля
эффективýости работы кружка желатеJьно, чтобы работа проводипасъ в
мЕLпъгх группах с опорой на индивид/апьЕую деятельЕость, с
последующим общлац обсуждением поJý/ченньIх результатов.

Кружок создается при участии всего кJIасса.
Следует помЕить, что гIсмочь у{еникам найти себякак можно ранъше *
одЕ& из в€Dкнеиших задач у{итеJUI цачаJIъIIьD( KJIaccoB.

2. Щелш и задачи данЕого направления воепитательной деятельности:
щель: придать пред\деry математика привлекательностъ, расширить
творческие способности учащихся, уIýрепитъ в них математические знания.
Задачи:

. Привитие интереса к математике;
, . расширять кругозор учащихся в различнь[х областях

элементарной математики;
. расIIмрять математилlеские знаниlI в области однозначнъD( чисел;
. }пIитЪ гIравильно примешIть математиlIескую термиЕологию;
. уметъ делать доступные выводы и обобщения, обосновывать

собственные мысли.

3. Содержание воспитательпой деятельностп в выбрацном направленип;
ИнтеллектуЕlпън€tя деятелъностъ, оGнованная на активном думании, поиске
способов действий, ПРи соответствующих условиrtх может стать гrривычной
для детей. Так, головоломки целесообразны при закреплении шредставлений
ребят о геометрическlD( фиryрах. Загадки, задачи-шIутки уместны в ходе
обучения решения арифметических задач, действий над числами,
формирование временных представлений и т.д. формы организации }чеников



разнообр€вны: и|ры проводятся со всеми, ý пOдгруппами и индивидуа}пьно.
Педагогическое руководство состоит в созд ании условий проведения щружкц
посщрении самостоятельнъD( поисков решений задач, стимупировании
творческой инициативы. В даннъrй кружок включены и|ры, смекалки,
головоJIомки, которые вызывают у ребят болъшой интерес. .Щети мOryт, не
отВлекаясь, подолry упражняться в преобразовании фиryр, rтерекJIадывации
пЕtJIочки или другие предметы пс заданному образцу, по собственному
замысJý/,

На данном кружке формируются вФкные качества лиtrности ребенка:
самОстоятельность, набrrrодательность, находIIивостъ, сообразительнOсть,
ВЫРабаТЫвается усидц.lвость, развиваются конструктивные умения. В ходе
РеШеЕиlI задач на смекаJIку, головоломок дети у{атся планировать свои
деЙствия, обдУмыватъ I.DL догадываться в поисках результата, проявпяя при
этом творчество. Эта работа активизирует не толъко мыслительную
ДеятеЛъЕость ребенка, Ео и развивает у него качества, необходимые дJuI
профессионrlJIьногс мастерства, в какоЙ бы сфере потом он не трудился.

В <<OcHoBHbIx наIIравленияD( реформы общеобразователъной и
гlрофессиональной шIкольD) нzlмечена програп,{ма да-гrънейшего уJý/чшения
воспитания и обучениrI детей: <<необходимо уJtучшать организацию
ВОСПиТания и образоваIIия детеЙ. С ранних лет воспитывать у н}rх ллобовъ к
Родине, увzDкение к старшим, товарищество и коллективизм, кудьтуру
поВеДения, чувство красоты, развивать у каждого ребенка позЕаватеJIъные
интересы и способцости, самостоятельность, организованность и
дисциплину> в решении эт}D( задач окажет гIомощь и данный кружок.
Характер материЕtпа опредеJIяет назначение кружка: Развивать у детей общие
УмсТВенные и математиIIеские способности, заинтересоватъ их предметом
математики, развлекать, что не явJIяется, безусловно, осIIовЕым. Любая
маТематиIIеская ЗаДача Еа смек€шЦ, ДJUr какоГо ВоЗрасТа она не
предназначапась, несет в себе умственную нагрузку, котор€ш чаще всего
замаскирована занимательным сюжетсм, вЕепшими данными, условием
задачи и т.д.

YMсTBeHHEuI Задача: составить фиryру, видоизменить, найти путъ решеЕия,
отгадать число * реализуется средствами и|ры, в игровых действиях.
Развитие смекаJIки, находчивости, инициативы осуществJuIется в активной
УМСТВеНнОЙ Деятельности, основанноЙ на неrrосредственном интересе.
ЗанимательнOсть математиlIескому материапу придают игровые элементы)
СОДеРЖаЩИеСя В кажДоЙ заДаче, логическом упражнении, развлечениио будь
Т0 шашки или сам€ж элементарная головоломка. Например, в вопросе: <<Как
ИЗ ДВУх IIrtJIочек слOжитъ на столе квадрат?> * необычностъ его постановки
заставJuIет ребенка задуматься в поиск€lх ответа, втянуться в игру
воображения. МнОгообразИе занимательного материаJIа - и.р, задач,
головоломок, дает основание для классификаrIии, хотя довольно трудно
РаЗбиТЬ на груIшы столь разнообразный материЕuI, созданный математиками,
МеТодистами и нами уIитеJI;Iми. Классифицировать его можно по разным
ПРИЗНакаМ: по содерканию и значению, характеру мыслительньD( операций, а



также шо шризнаку общности, направленЕости Еа развитие тех или иЕьrх

умений. Исходя из логики действий, осуществJuIемьгх решающим,
разнообразный элементарный занrдr,rателъньй материаJI можно
классифиr{I4роватъ, выделив в нем условно 3 основные группы: р€lзвлечения,
математические игры и задачи, р€lзвивающие (дидактиtIеские) игры и

упражнения. Такие груIшы представлены в схеме. Характер и назначение
материапа того или иного вида: Занимательный материаJI
РазвлечениrI: математиlIеские (логические) и дидактические и|ры, задачи.
IIр ан цuпьt р еаJruзацuu проaраJwлJь, :

Индивищrально - личностный подход к каждому ребенку;
Коллективизм;
Креативностъ (творчество);
Idенностно-смысловое равенство педагога и ребенка; , HaylнocTb;
Созцательностъ и активностъ учащихся;
наглядность.

Формьl: Математиl{еýкие (логические ) игры, задачи, упражнения,
графические задания, развлечения - загадки, задачи-шryтки, ребусы,
rоловоJIомки, и|ры: <ГIифагор>>, <<Колумбово яйцо>>, дидакт}rIеские игры и

упражнения (геометрический материатr), конкурсы и др.
Меmоdьl:

. Взаимодейотвие;

. Поощрение;

. Набmодение;
Коллективн€tя работа;
Игра.

Приемы: анаJrиз и синтез; сравнение; rurассификащиrl; анаJIогиrI;
обобщение.

4. Требования к результатам освоеЕЕя:
. Учащиеся дслжны научиться анализироватъ задачи, cocTaвJutTb план

решения, решать задач?l, делать выводы.
Решать задz}чи Еа смекапку, на сообразительностъ.
Решатъ логшqеские задачи.
работатъ в коллективе и самостсятельно.
Расширитъ свой математический кругозор.
ГIополнить свои математические знания.
Науrиться работать с допол}Iительной литераryрой.

. оппвнше ценнOстных орпентпtrюв содерt8ния кружкл
I|енносгь истины - это ценностъ нау{ногс rrознаниrl как части щультуры

чеJIOвечесIва, разумъ понимания суццrости бьrмяо}лФозданиrl.

Щеншосrъ чеповекп какразумноrс сущwгвъ grремfiцегOся к познilнию Nмра
и самосовершенствоваIIию.

IleнHorb труда и твOрчества как еgfеgtвеIlноro условиrI человеческой
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деятеJIьносrи и жкзни.

Щенносгь свободы как свободрr выбора и цредьявJIениrI человеком cBoIж
ьшслей и цоgrуtlков, но cBdopt, еOтественЕо ограrшс.lешrой нормЕlh,Iи и г{рЕlвипrtndи

поведениrt в обцрgгве.
I|енноrь гражцанственности - осознrtние человеком себя какtIJIeHa

общества нардq предýгавителя grраны и гOсударсгва

Щеннось пац}иотизма одIо ll:з провпеrшшt щпrожой Фепоfiи человека
въIр€l}кztющейся в rшобви кРодлrrе, нароry.

Результаты изrIеЕия крупýIýа
Личносшrымц 1ж}ультатамЕ изуIениrI цруяfr€ в 1 кшассе явIIяется

форьлтрова:пае сjlеryюIщФ( умешй:
. оцределять и высказывrIть под руководgIвом педагOга саhdые шростые

обшцле дýI всех шодей правипа поведениrI гIри ссшрудичеФве;
. в цредIоженньD( педак)гом с}rryilиш( общеrшая и сотрудrlшФтв4

ошФаясъ на обrrцае дIя всех црgгые гIравипа поведения, деJIать выбор, гrри
поддержке друг!D( уIаflников груггш и педаюга rcк пOстуIIить.

Мспкпрлметными резуlrътатами rл:зуrеЕIбI круяка в 1 кпассе явJuIются

форпларвашае слеryIощD( уIilвqрсаJБIъDr уrбrъоr дейогнй . Perylпmu&lbre YYfl:
. опреДеJIr{ть и фрллулллрвать цеJь деятаБности с помошрю

}rcшшеJIя.
. црговариватъ последоватеiIьность действшt.
о rш[ься выскЕlзыватъ свое цреlцIоложение (версшо) Еаоснове

работы с иJIJIюgграl+аей.
. }пilrгьсярабсrгатъ по цредпоженнOму rшrreJIем гшану.
. уш{гся сf,пиtIать верно вьшOJIЕенное задаЕие 0тневqрнOгO.
. }лilrrься совмеgtно с уt&шелем и друг}Ifiд{ ученикаfuIи д€lвi}тъ

эмоIионЕIJIы{ую оцешсу деятýJьности товарrшlей.
Познаватеьные YYff:

. ориеЕрlрватъся в своей системе знаrплrt: сутличать новое отуже
известною а помоIJFю ).шrгеJIя.

. делатъ rррарIrгешньй обор иgIOчников r.rнфрмаrцаа.

. добывать новые зшlниrг находrrь сIветы lra воцросы.

. перерабатыватъ поJIучешryю шфрмаlцшо: сравниватъ и
груIIгff4рвЁIтъ такие матёмати[Iеские объекгы, Kzж ч{исла числовые
выр€l}кеншI, равенств4 нерilвенgгва, Iшоские гесмgгрrнеские фицrры.. шреобразовывагъ rшфрмаlцто из одюй форrrш в друг}то:
состЕtвJIятъ матем€ilтиIIеские рссказы и задаlм на осЕOве прстеfuiш:t
маreматичесIýD( модапей; н€lходrть и форпrуrштроватъ р9шение задачи с
помоIIFю прочгеfшшоt моделей.
Комптрrикативные YYfl:

-донести 
свою позшý{ю до другрDL

* с,пушать и пOЕимЕIтъ реть друп,Dс

-!Iитахъ 
и IIФесIGIзык}тъ текст.



-ущrгься 
вьшOJIIUIтъ раýрrцше poJpr в груtше,

IIрлмсrгпымп рвультатамп из}л{ениrI lФу,rs€ в 1 Krracce явJuIютýя

форшптроваl*ле ýлеryюIщD( уметпй:
. описыв€lть црIвнаки пpelц,Igf0B и узнавЁIть преlш{grы по !D(

IIршtнакапл.

. сравнивЕIтъ мffiю/ собой предdgш и явJIениrI

. въцеJIrIтъ сущесгвеЕные гryкtнаки цредuеrов

. обdщать, делать несJIожные выводрI

. кгlассифшдтровать явjIениjI и цред,Iеш

. оцредеJIr{тъ последоЕliтеIIьность собьrпай

. суJryттъоIIртивополo)IсIьD(явлениrD(

. даватъ определениrI тgм иJIи иннм поIUIти'Iм

5. Рекомендациш по оснащешшю учебно-воспитательного плаЕированиfl :

1. В. Волина <<Праздник числa>) Издательств0 Москва 1993г.
2. Т.К. Жикалкина <<Игровые и занимателъЕые задания по математике
1класс>>

Москва <<Просвещение>>l 985г.
3. Г.А. Лавриненко Задания р€lзвивающего характера по математике> Саратов
Издательство <<Лицей)) 20а2r.
4.Александров М.Ф.,Волошмна О.И. Математика.Начшtьная школа. *
М.:ýрофа, 1998.
5.Волкова С.И.,ПчслкинаО.Л. Математика и конструироваЕие в 1 классе. -
М.:Просвещение, 1993.
б.Жика-гlкина Т.К. Система ицр на уроках математики в 1 юIассе. *
М.:Новая школа, 1997.
7. Лавриненко Т,А. Как науIIить детей решать задачи. * С.:Лицей, 2000.
8. Трулнев В.П. Внекласснаяработа IIо математике в начаJIъной школе. *
М.:Просвещение, |975.
.Щидактические игры
Счетный материаJI.

б. Тематическое планпрованпе,

м
гtlп

Тема занrIтиrI Основное содержание
каждой темы

Виды у"тебной
деятельности

1. математика *
царица наук.

значение математики
в жизни.гподей и
общества.
Применение
математики в р€вньIх

ВЫсryгrление }л{итеJuI.
Обсуждение в группе
<<Математика в жизЕи
rшодей>>.

Игра кМуха> (<<шrухо>



сферах деятельности
человека.

перемещается по
командам (вверх)>,
(<вниз), ((влев0>,
(вправо>) ца игрOвом
полеЗх3клетки).

2. Как люди на}.*{иписъ
ечктать.

Правила счета у
древних людей.
отношение (много}> и
(один).
Счет - требование
жизни.

Беседа. Рассказ

учитеJuI. ПрактическаlI
работа в парах.
Знакомство с научно-
популярной
литераryрой связанной
с математикой.

J. Как люди
научились
записывать цифры.

способы записыватъ
числа.
Запись чнсел у разных
народов.

Рассказ учитеJIII. Ицры
<<Сколько>>, <<Поставь
числФ}.

4. все началосъ с
шIтерци.
Первобытный
(кOмпъютер),
который всегда с
нами.

Первые IuIтъ цифр -
самые главные.
Рутяой счет разньж
нарOдов.

Творческая работа.
Игры: <<Правильно

расставъ вагоньD),
<<Рисунок и чисJIо>>

5. Геометрия вокруг
нас.

Геометрические
фиryро.Из истории
круга.Квадратао
треуголь}лика.

Инсценировка кКруг и
треугольнию). Игра
кТанграмм>>

Составление картинки с
задаЕным разбиением
на части; с частичн0
заданным разбиением
на части; без заданного
разбиения. Проверка
выЕолненной работы.

6. Игра * закятие
<<Путешествие по
стране
МАТЕМАТИКА>

Пространственные
представлениrI.
Геометрические
фигуры.

МатематиIIеские
лабиринты.
Инсценировки.
магические квадраты.

7. Развивающие ицры.
Путешествие по
страЕе <<Красная
IIТапочка>>

Решение
математических
закономерЕостей.

Лабиринты.
Закономерности.
Графические диктанты.
Иrры: <<Что

изменилось>>, <Найди
то что спрятаноD

8. Цифра нолъ.
Истооия откDытиrt

Загадочная и
необычная цифра,

Рассказ учителя. Работа
с энцикJIопедиIIеской и



ноJlя. которой обозначают
отсутствие чего -
либо.

справочной
литературой. Игры
<<Число и цифру я
зЕаю)>

9. Экскурс в историю
чисел.

История чисел от 1 до
10.

Рассказ учитеJIя. Работа
с энцикJIопедрп{еской и
справочной
литераryрой.
математические
цепочки.

10. История
возЕикновениlI
знаков <<*>>,

(->, (:>.

ft*удu в тетрадкrlх и
учебшаках появигIисъ
гIростые знаки,,1>}я (-
>о (:}.

Рассказ учителrI. Работа
с энциклопедшIеской и
справочной
литературой.

11 История линейки. линейке исполнилось
22а пет.

Рассказ учителя. Работа
с энцикJIопедической и
справочной
литературой.

|2. Праздник от 1 до 10. Обобщение знаний о
числах.

Представление -
презентация <<От 1 до
10>

1з. внеклаосное занrIтие
<<Кто нам в школе
помогает: чертит,
пишет и стирает?>>

знакомство со
школьными
принадлежяOстями:
циркуль, ручка,
линейка, карандаrтJ.
Ластик.

Инсценировки,
сообщения детей,
рЕlзгадывание загадок,
чтение стихстворений.

|4. математические
игры.

Обобщение знаний о
числах.

Игры; <<Беryщие

минутки>>, <<Угадай

ф"ryруrr, <<Угадайка>.

15, математические
ребусы.

Задания на рЕ}звитие
математиIIеского
гIредставлениlI.

Ребусы.
Построение
(MaTeMaTиIIecK}DO)

пирамид: <<Сложение в
пределах 10>>,

<<Вы.Iитание в пределах
10>. Работа в парах и
грушIах.

1б. Заседание Кrryба
знатоков
математики-

Отношения <<больше)),
(менъше>, (равно>.
Знаки операций
сложениrI и
вычитаЕиlI.

математический
диктант, игра
<<Рыбалка>,

Эстафета.



17, математический
квн.

Участие в конкурсах с
математиttеской
нагIрав.]IенЕостью.

Конкурсы <<Сосчитай
треуголъники>, <<Бой

скороговорою),
<<Театрализованныйr>

18. История игры
<<Танграмм>>.

История ицры
<<Танграмм>>

Рассказ учитеJIII. Работа
с энциклопедической и
справочной
литераryрой.
Складывание фиryрок.

19. 3адачп в ýтихах. Решение
занимательнъIх задач
в стихах.

самостоятельное
решение. Работа в
груIшах.
Индивидуttлъная
работа.

2а. математичФские
ск:lзки.

Как родилась линия?
Прикlлочениll точки.

УпражнениrI в черчении
рс}знъж отрезков,
сравнение п0 длине.

21 час веселой
математики.

Участие в
МатеМатическI{D{
кOнкурсах.

Конкурсы <<Кто решит
раньше}, <<Таблица
сложениr{>>, <<Не

собъюсь>, <<По порядку
номеров>, <<Узнай свсе
число>-

22. математический
бой.

Участие в
дидактических ицрах
соревЕовательЕого
характера.

Игры: <<В какой дом
отнести теле|рамму>,
<Найди себе пару>>,

<Угадай место
игруIIIки>>, <<Воздушшые
шары>.

Проект <<Создание
задачника по
м&тематике)

Подбор задач о
живOтЕых и растеЕиlж
нашего края.

Работа в |рушпах и
парах. Работа с
энциклопедической и
справочной
литературой.

24. Решение
олимпиадньIх задач.

Задачи повышенной
сложЕости.

Коллективная работа.
Работа в групlтах и
парах.

25. математика и
профессии людей.

знакомство с
профессиями rrюдей

Презентация - проект
<Профессии и
математика>

26. знакомътесь:
пиФАгор!

Вклад Пифагора в
р€ввитие математики.

Рассказ учитеJIrI. Работа
с энцикJIопедической и
справочной
литературой.



27. математические
цепочки.

Решение
математических
цепочек.

Работа в парах и
груIшах.

28. знакомьтесъ:
АрхимЕд!

Вклад Архимед в
развитие матемrrгики.

Рассказ r{итеJuI. Работа
с энцикJIопедической и
справочной
литературой.

29. Практикум
<Подумай и реши>>

сложешrе и
вьЕмтание чисел ,

решение задач.

СамостоятельЕ€uI

работа, решение задач и
выражений на
заданные темы. Игра
<Лучший счетчик))

з0. И.ра <<Самый
вЕимательный>>

Зацрепление Еавыков
сложениlI и выIIитания
через игрY.

Коллективн€t I работа

31 Общественный
смотр знаний

Решение
математичlескID(
заданий.

Веселый задачи,

решение цримеров,
математические
квадраты.

32. Просмотр видеофилъмов, lстлrофильмOв по математике. Работа в
группе: цн€ценироваIIие загадок, решение задач.

^, 
r,

JJ. кВН <<Математика

царица наyю)


